10.

Regulamin gry terenowej ,,EKO ZAMIESZANIE”
§1
Przepisy ogodlne

Niniejszy regulamin, zwany dalej ,,Regulaminem”, okresla ogdlne zasady, zakres i warunki
uczestnictwa w grze terenowej pod nazwg ,,Eko Zamieszanie”, zwanej dalej ,Grg”.

Organizatorem Gry, jest Gmina Gryfice z siedzibg Plac Zwyciestwa 37; 72-300 Gryfice.

Gra ma charakter edukacyjny, bedzie przeprowadzana w plenerze i skierowana jest wytgcznie do
mieszkancow Gminy Gryfice.

Udziat w Grze jest bezptatny.

Administratorem danych osobowych oséb biorgcych udziat w Grze jest Burmistrz Gryfic, z siedzibg
72-300 Gryfice, Pl. Zwyciestwa 37.

Klauzula informacyjna dotyczgca przetwarzania danych osobowych dla Uczestnikdw Gry jest
integralng czescig Karty Zgtoszenia udziatu w Grze. Z zapoznanie sie z klauzulg, uczestnik potwierdza
wtasnorecznym podpisem. Stanowi to wypetnienie cigzgcego na Administratorze obowigzku
informacyjnego, o ktérym mowa w art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych).

Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki pogodowe.

O udziale w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen oraz pozytywna weryfikacja Karty Zgtoszenia.

Lista dopuszczonych do Gry Druzyn zostanie opublikowana na stronie internetowej Organizatora

w terminie do 12.06.2026 r.

Materiaty edukacyjne potrzebne do przygotowania sie do wziecia udziatu w Grze zostang
udostepnione przez Organizatora na jego stronie internetowej www.gryfice.eu w dniu 12.06.2026 r.

§2
Zapisy

Zapisy do udziatu w Grze odbywad sie bedg poprzez wypetnienie Karty Zgtoszenia Druzyny,

dostepnej na stronie internetowej Gminy Gryfice www.gryfice.eu i w Biurze Obstugi Interesanta

(BOI), znajdujacym sie na parterze budynku Urzedu Miejskiego w Gryficach.

Zgtoszenie powinno zawierac nastepujgce dane wszystkich oséb zgtoszonych do Gry:

1) w przypadku osoby petnoletniej — imie i nazwisko uczestnika, numer telefonu oraz podpis

2) w przypadku osoby niepetnoletniej — imie, nazwisko uczestnika oraz imie, nazwisko i podpis
rodzica / opiekuna prawnego.

Osoby nieposiadajgce zdolnosci do czynnosci prawnych oraz osoby posiadajgce ograniczong

zdolnos¢ do czynnosci prawnych, w tym osoby, ktdre ukonczyty 7 lat, a nie ukonczyty lat 18, mogg

wzigc¢ udziat w Grze pod warunkiem uzyskania uprzedniej pisemnej zgody rodzica / opiekuna

prawnego lub przedstawiciela ustawowego. Zgoda powinna obejmowac w szczegdlnosci zgode na

udziat w Grze i przetwarzanie danych osobowych Uczestnika przez Organizatora oraz akceptacje

postanowien niniejszego Regulaminu.

Zgtoszenia bedg przyjmowane w dniach od 01.06.2026 r. do 05.06.2026 r. do godz. 14:00,

w godzinach pracy Urzedu Miejskiego w Gryficach w Biurze Obstugi Interesanta (BOI) lub drogg

elektroniczng na adres boi@urzad.gryfice.eu

W Grze moze wzig¢ udziat 20 druzyn po 5 oséb.
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6. Druzyny muszg liczy¢ 5 uczestnikow. W kazdej Druzynie musi by¢ przynajmniej jedna osoba
petnoletnia, petnigca funkcje Lidera Druzyny.

7. Odbidr Pakietu Startowego do Gry przez zarejestrowane Druzyny bedzie odbywac sie 27.06.2026 r.
od godziny 9:00 do godziny 9:45 na terenie Btoni Parku Miejskiego w Gryficach.

8. Pakiet Startowy zawiera: Mape Gry, numer startowy z nazwg druzyny, talony na poczestunek oraz
wode dla Uczestnikow.

9. Nieodebranie Pakietu startowego do Gry we wskazanym w pkt. 7 terminie jest rGwnoznaczne
z rezygnacjg z udziatu w Grze.

§3
Warunki udziatu w grze

Poprzez rejestracje do Gry Uczestnik — Lider Druzyny (badz rodzic / opiekun prawny lub przedstawiciel
ustawowy) wyraza zgode na:
1. wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;
2. przetwarzanie przez organizatorow danych osobowych Uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry;
3. opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach internetowych Organizatora i jego
partnerow zdje¢ oraz nagran z Gry.

§4
Przebieg gry

1. Gra przeprowadzona zostanie w dniu 27 czerwca 2026 r. na terenie Parku Miejskiego w Gryficach
w godzinach od 10:00 do 14:00.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo osdb uczestniczacych w Grze, poza
odpowiedzialnos$cig wyrazong wprost w przepisach prawa obowigzujgcego. Kazdy z Uczestnikow
odpowiada za wtasne bezpieczenstwo w trakcie udziatu w Grze. Za bezpieczeristwo matoletnich
Uczestnikéw Gry oraz przestrzeganie Regulaminu odpowiada Lider Druzyny(opiekun grupy).

3. Grarozpocznie sie odprawg Uczestnikdéw, ktdra odbedzie sie w Punkcie Startowym Gry, okreslonym
na Mapie.

4. Start Gry przewidziany jest na godz. 10:00 w dniu 27 czerwca 2026 r.

5. Druzyny ruszajg na trase Gry po sygnale Organizatora. Na przebycie trasy kazda z Druzyn ma
maksymalny czas 240 minut.

6. Na Mapie Gry zaznaczonych jest 9 Stacji: Lesna Stolarnia, Rozpoznaj Zielone, Zwierzecy Szyfr, Ryby
Regi, Przyrodniczy Kufer, Misja: Zielony Azymut, Tajemnice Kropli Wody, Gdzie Wrzucac? oraz
Zielony Tor Przeszkdd.

7. Zlokalizowanie Stacji jest zadaniem Uczestnikéw. Kazda Druzyna wykonuje zadania samodzielnie,
bez uzycia telefonéw komdrkowych lub innych urzadzen elektronicznych.

8. Gra polega na dotarciu do 9 wyznaczonych Stacji, w ktérych znajdujg sie zadania zwigzane z
edukacjg ekologiczng i przyrodniczg. Za dotarcie do stacji Druzyna otrzymuje pieczgtke.

9. Po terenie Gry Druzyny poruszajg sie wytgcznie pieszo, wyjgtkiem sg osoby ze specjalnymi
potrzebami, ktdre mogg korzystaé z niezbednych do poruszania sie pomocy i urzgdzen.

10. Zakazane jest rozdzielanie sie cztonkéw druzyn.

11. Warunkiem ukonczenia Gry jest po przybyciu na mete oddanie Organizatorowi uzupetnionej Mapy
Gry.

12. W przypadku wykrycia ztamania Regulaminu przez cztonka lub cztonkdw Druzyny, przedstawiciel
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Organizatora jest uprawniony do wpisania na Mapie Gry danej druzyny decyzji o dyskwalifikacji wraz

z podaniem przyczyny i podpisem osoby, ktéra podjeta te decyzje.

§5

Punktacja

1. Na poszczegdlnych Stacjach w Grze Druzyny zdobywajg punkty. Ich liczba uzalezniona jest od

szybkosci i poprawnosci wykonywanych zadan.

2. Rozkfad punktéw przedstawia sie nastepujgco:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Stacja Lesna Stolarnia: punkty przyznawane sg w zaleznosci od szybkosci wykonania zadania
polegajgcego na ztozeniu budki legowe] dla ptakéw. Za najlepszy czas Druzyna moze zdoby¢
maksymalnie 20 pkt. Kazdy nastepny wynik czasowy zmniejszany jest o 1 pkt.

Stacja Rozpoznaj Zielone: punkty przyznawane sg za prawidtowo rozwigzane zadanie polegajace
na prawidtowym rozpoznaniu 5 gatunkéw drzew po lisciach. Druzyna moze zdobyé maksymalnie
5 pkt.

Stacja Zwierzecy Szyfr: punkty przyznawane sg za prawidtowo rozwigzane zadanie polegajgce na
poprawnym rozpoznaniu 5 gatunkéw zwierzat. Druzyna moze zdoby¢ maksymalnie 5 pkt.

Stacja Ryby Regi: punkty przyznawane sg za prawidtowo rozwigzane zadanie polegajace na
udzieleniu 5 poprawnych odpowiedzi na przygotowane pytania. Druzyna moze zdoby¢
maksymalnie 5 pkt.

Stacja Przyrodniczy Kufer: punkty przyznawane sg za prawidtowo rozwigzane zadanie polegajace
na odgadnieciu 5 przedmiotéw za pomocg dotyku. Dodatkowo kazdy cztonek Druzyny moze
zdoby¢ punkt za udzielenie informacji o przeznaczeniu odgadnietego przedmiotu. Druzyna moze
zdoby¢ maksymalnie 10 pkt.

Stacja Misja Zielony Azymut: punkty przyznawane sg za prawidtowo rozwigzane zadanie
polegajgce na odnalezieniu koperty z zagadka. Druzyna moze zdoby¢ maksymalnie 10 pkt, w tym 5
pkt za odnalezienie zagadki i 5 pkt za jej prawidtowe rozwigzanie.

Stacja Tajemnica Kropli Wody: punkty przyznawane sg w zaleznosci od szybkosci wykonania
zadania polegajgcego na prawidtowym utozeniu puzzli. Za najlepszy czas Druzyna moze zdoby¢
maksymalnie 20 pkt. Kazdy nastepny wynik czasowy zmniejszany jest o 1 pkt.

Stacja Gdzie Wrzuci€?: punkty przyznawane sg za prawidtowo rozwigzane zadanie polegajgce na
prawidtowym rozwigzaniu testu wielokrotnego wyboru. Druzyna moze zdoby¢ maksymalnie

10 pkt.

Stacja Zielony Tor Przeszkdd: punkty przyznawane sg w zaleznosci od szybkosci wykonania
zadania polegajgcego na bezbtednym pokonaniu przygotowanego toru. Za najlepszy czas Druzyna
moze zdoby¢ maksymalnie 20 pkt. Kazdy nastepny wynik czasowy zmniejszany jest o 1 pkt.

§6

Zakonczenie gry

1. Gra konczy sie w dniu 27 czerwca 2026 r. maksymalnie po uptywie 240 minut liczac od jej

rozpoczecia. Do tego czasu wszystkie Druzyny powinny dotrze¢ ma Mete i zdaé¢ Mape Gry

Organizatorowi.

Organizator wpisuje godzine zdania karty na Mapie Gry.

Rozstrzygniecie Gry i wreczenie nagrdd dla zwycieskich Druzyn odbedzie sie tego samego dnia okoto
godz. 15:00.



§7
Wytanianie zwyciezcéw i nagrody

1. O miejscu Druzyny w rankingu po zakoriczeniu Gry decyduje tgczna liczba punktéw zdobytych
w Grze.

2. Organizator po zakoriczonej grze wytoni zwycieskie druzyny, ktdére zajma kolejno pierwsze, drugie
i trzecie miejsce.

3. Wszystkie Druzyny, ktére wykonajg poprawnie zadania w wyznaczonym czasie otrzymajg medal
pamigtkowy oraz drobny upominek. Trzy najlepsze Druzyny otrzymajg nagrody. Pozostali uczestnicy,
z wylaczeniem cztonkéw zwycieskich Druzyn, biorg udziat w losowaniu dodatkowych nagraéd.
Nagrody nie podlegajg wymianie na inne lub na ekwiwalent pieniezny.

5. Zwyciezcom Gry przystuguje prawo rezygnacji z wygranej nagrody. W przypadku zrzeczenia sie
nagrody przez Zwycieskie Druzyny, prawo do niej przepada, bez prawa dochodzenia jakichkolwiek
roszczen od Organizatora.

6. Prawo do nagrody nie moze by¢ przeniesione przez laureatdow Gry na inne osoby trzecie.

7. 0O dalszym przeznaczeniu nagrdd nieprzyznanych i/lub nieodebranych decyduje Organizator.

§8
Postanowienia koricowe

Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

2. Regulamin Gry dostepny jest do wgladu na stronie www.gryfice.eu.

3. Organizator zastrzega sobie mozliwosci dokonania zmian w Regulaminie do czasu startu gry
terenowej.
Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyny.

5. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, gtos
rozstrzygajgcy nalezy do Organizatoréw.

Zatgczniki:
Karta zgtoszenia udziatu Druzyny
Karta zgtoszenia udziatu niepetnoletniego uczestnika
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